
การบริหารจัดการข้อมูล
วัตถุพิพิธภัณฑ์ด้วย CollectiveAccess
[เชิงระบบ]
นายพีรภัฏ บุญชู และนายนพพร ม่วงระย้า
งานพัฒนาและบริการสื่อสาระดิจิทัล (DCS) 
ฝ่ายบริการความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (STKS)
ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.)



แนะน าการใช้โปรแกรม CollectiveAccess

Providence BackEnd
• การติดต้ังและการตั้งค่าเบื้องต้น

• การจัดการข้อมูล 

• วิธีการค้นหา

• Display and Report

• List/Vocabulary terms

• การปรับระบบ

Pawtucket FrontEnd
• การติดต้ังและการตั้งค่าเบื้องต้น

• การใช้งาน



ระบบจัดการวัตถุในพิพิธภัณฑ์ 
(Collection Management System: CMS) 
ระบบจัดการวัตถุในพิพิธภัณฑ์ (Collection Management System: CMS) เป็นเครื่องมือที่น ามาใช้ในการ
บริหารจัดการวัตถุในพิพิธภัณฑ์ 

ตัวอย่างข้อมูลของวัตถุที่บันทึก อาทิ ค าอธิบายลักษณะทางกายภาพ รูปทรง ขนาด วัสดุที่ใช้ท า/ผลิตวัสดุ 
จุดเด่นหรือต าหนิส าคัญ สภาพของวัตถุ อายุโดยประมาณ ความส าคัญทางประวัติศาสตร์ รับเข้ามาในพิพิธภัณฑ์
เมื่อใด แหล่งที่มา ประวัติการได้มา การซื้อเข้ามา ได้รับบริจาค สถานที่จัดเก็บ 

นอกจากนั้น ยังมีฟังก์ชันเพิ่มเติม เพื่อสนับสนุนกระบวนการท างาน (Workflow) ของพิพิธภัณฑ์ โดยบันทึก
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องในแต่ละขั้นตอนกระบวนการท างาน ช่วยให้สามารถติดตามการด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน 
ช่วยให้การท างานภายในพิพิธภัณฑ์มีประสิทธิภาพมากขึ้น อาทิ ประวัติการซ่อมบ ารุง ประวัติการเคลื่อนย้าย
ต าแหน่งและสถานที่จัดเก็บรักษา ประวัติการยืมวัตถุออกไปใช้งานจัดแสดงภายนอก ประวัติการยืมวัตถุจาก
ภายนอกเข้ามาจัดแสดง



แนะน า CollectiveAccess

"CollectiveAccess" ซึ่งเป็น Open Source ระบบจัดการคอลเลกชัน (Collection Management System) 
ที่ใช้ส าหรับจัดการข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุในคอลเลกชันของพิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ และสถาบันอื่นๆ ที่เก็บ
รักษาวัตถุที่มีคุณค่า

 CollectiveAccess เริ่มต้นการพัฒนาในปี 2003 โดย Whirl-i-Gig เพื่อเป็นทางเลือกให้กับซอฟต์แวร์การ
จัดการคอลเลคชันที่มีอยู่ในตลาดที่มีราคาสูงและไม่ยืดหยุ่น

 การพัฒนาเน้นที่การสร้างระบบที่มีความยืดหยุ่น ปรับแต่งได้ และรองรับมาตรฐานเมทาดาทาหลายแบบ

https://www.whirl-i-gig.com/


Functional Design and Features

 การบันทึกข้อมูลวัตถุ (Object Cataloging) รองรับการบันทึกข้อมูลวัตถุที่หลากหลาย เช่น ชื่อวัตถุ ขนาด 
วัสดุ เทคนิค ประวัติ และภาพถ่าย

 การจัดการคอลเลคชัน (Collection Management) การจัดกลุ่มและติดตามสถานะของวัตถุในคอลเลคชัน

 การจัดการการอนุรักษ์ (Conservation Management) การบันทึกและติดตามสภาพของวัตถุ การ
ซ่อมแซม และการบ ารุงรักษา

 การจัดการการยืม (Loan Management) การติดตามการยืมเข้าและยืมออกของวัตถุ

 การจัดการนิทรรศการ (Exhibition Management) การวางแผนและจัดการการจัดแสดงวัตถุ

 การรายงานและวิเคราะห์ข้อมูล (Reporting and Analytics) การสร้างรายงานและการวิเคราะห์ข้อมูลจาก
คอลเลคชัน



Part of CollectiveAccess

Providence BackEnd
• Providence เป็นส่วนหลักที่ใช้ในการลง
รายการและจัดการข้อมูลในคอลเลคชัน โดยใช้
ฐานข้อมูลแบบ relational เพื่อเก็บข้อมูล และ
สนับสนุนการปรับแต่งฟิลด์เมทาดาทา การสร้าง
รายงาน และการจัดการเวิร์กโฟลว์

Pawtucket FrontEnd
• Pawtucket เป็นส่วนที่ใช้ในการเผยแพร่ข้อมูล
ออนไลน์ โดยเป็นเฟรมเวิร์กที่ยืดหยุ่นและปรับแต่งได้
ส าหรับการสร้างเว็บไซต์เผยแพร่ข้อมูลคอลเลคชัน



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น

Download : https://www.collectiveaccess.org/get-started/ 

Manual : https://manual.collectiveaccess.org/index.html 

https://www.collectiveaccess.org/get-started/
https://manual.collectiveaccess.org/index.html


Setup.php

การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



Menu



Menu Level 1
 New 

ส าหรับเพิ่มข้อมูลที่เป็นองค์ประกอบส าคัญต่างๆ เช่น วัตถุ, หน่วยงาน, สถานที,่ 
Collection, เหตุการณ์, ที่เก็บ, การยืม

 Find
ส าหรับหาข้อมูลต่างๆ ในหลาหลายรูปแบบ

 Manage
ส าหรับ Administrator จัดการกับ setting ของระบบ

 Import
ส าหรับน าเข้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เข้าสู่ระบบ 



Menu New
1. Lot (จัดกลุ่ม) เพื่อจัดการและบันทึกข้อมูลการรับเข้าหรือการจัดกลุ่มวัตถุที่มาจากแหล่งที่มา

หรือเงื่อนไขต่างๆ โดยละเอียด

2. Object (วัตถุ) ใช้ส าหรับจัดการและบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุหรือสิ่งประดิษฐ์ต่างๆ ที่อยู่ใน
คอลเลกชันของพิพิธภัณฑ์ ซ่ึงรวมถึงข้อมูลเช่น ชื่อ, ประเภท, ประวัติ, และคุณลักษณะต่างๆ 
ของวัตถุ

3. Entity (หน่วยงาน/บุคคล) ใช้ส าหรับบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับบุคคลหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
กับวัตถุหรือเหตุการณ์ เช่น ศิลปิน, ผู้บริจาค, ผู้เชี่ยวชาญ, หรือองค์กรที่เกี่ยวข้อง

4. Place (สถานที)่ ใช้ส าหรับบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุหรือ
เหตุการณ์ เช่น ที่ตั้งของพิพิธภัณฑ์, สถานที่ที่ค้นพบวัตถ,ุ หรือสถานที่ที่มีการจัดแสดง



5. Collection (คอลเลกชัน) ใช้ส าหรับจัดการและจัดระเบียบคอลเลกชันต่างๆ ที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ 
ซึ่งช่วยในการจัดกลุ่มวัตถุตามประเภท, ธีม, หรือแหล่งที่มา

6. Event (เหตุการณ)์ ใช้ส าหรับบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุหรือ
คอลเลกชัน เช่น นิทรรศการ, การจัดแสดง, การสัมมนา, หรือเหตุการณ์ประวัติศาสตร์

7. Storage Location (สถานที่เก็บรักษา) ใช้ส าหรับบันทึกและจัดการข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ที่ใช้
ในการเก็บรักษาวัตถุ เช่น ห้องเก็บรักษา, ชั้นวาง, หรือกล่องเก็บ

8. Loan (การยืม) ใช้ส าหรับจัดการและบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับการยืมวัตถุหรือคอลเลกชัน ซึ่งรวมถึง
ข้อมูลเช่น ผู้ยืม, ระยะเวลาการยืม, และเงื่อนไขการยืม

Menu New



การลงข้อมูลสถานที่ (Place)



ข้อมูลสถานที่ (Place)

สามารถเพิ่มข้อมูลสถานที่ไล่เรียงความส าคัญเป็นล าดับ Hierarchy ได้



ข้อมูลสถานที่ (Place)



ข้อมูลสถานที่ (Place)

 ในส่วน Place – Location ควรเพิ่ม
รายละเอียดสถานที่ให้ชัดเจน

 ฟิลด์ Access เป็นการระบุสถานะการเข้าถึง
ข้อมูล



ข้อมูลสถานที่ (Place)

 ระบุต าแหน่งสถานที่เป็น Map 
ได้



การลงข้อมูลหน่วยงาน/บุคคล (Entity)



ข้อมูลหน่วยงาน/บุคคล (Entity)
Entity เป็นข้อมูลเกี่ยวกับบุคคลหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง แบ่งเป็น 4 
ส่วน ดังนี้

 Family ข้อมูลเกี่ยวกับตระกูล

 Individual ข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล

 Organization ข้อมูลเกี่ยวกับหน่วยงาน องค์กร

 Other ข้อมูลด้านอื่นๆ



ข้อมูลหน่วยงาน/บุคคล (Entity)



ข้อมูลหน่วยงาน/บุคคล (Entity)



การลงข้อมูล Storage Locations
ข้อมูลที่ระบุถึง อาคาร ชั้น ห้อง ตู้ กล่อง ที่ใช้เก็บวัตถุ



ข้อมูล Storage Locations



การลงข้อมูล วัตถุ (Object)



ข้อมูลวัตถุ (Object) Descriptive Metadata
 ต้องระบุ Object identifier ก่อน แล้ว save ถึงจะ

สามารถไปใส่ข้อมูลหัวข้ออื่นได้



ข้อมูลวัตถุ (Object)
 Value ค่าที่วัดได้

 Unit หน่วยที่ใช้วัด

 Type ประเภทการวัด เช่น ความสูง

 Extent ขอบเขตหรือช่วงของการวัด เช่น ความยาว
ทั้งหมด, ความกว้างเฉพาะส่วน 

 Qualifier ค าอธิบายเพ่ิมเติม เกี่ยวกับการวัด เช่น ความ
ยาวภายนอก, ความยาวภายใน

 Format รูปแบบของการวัดหรือรูปแบบของวัตถุที่ก าลังถูก
วัด เช่น สี่เหลี่ยมผืนผ้า, ทรงกลม

 Shape รูปร่างของวัตถุ เช่น ทรงกระบอก, ทรงส่ีเหลี่ยม, 
ทรงกลม

 Scale ระบุมาตราส่วนที่ใช้ในการวัด เช่น 1:100, 1:50

Descriptive Metadata



ข้อมูลวัตถุ (Object)
 Implement (อุปกรณ)์ เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างหรือท างาน 

เช่น แปรง, มีดแกะสลัก, เตาหลอม เป็นต้น 

 Mark (เครื่องหมาย) ร่องรอยหรือเครื่องหมายที่เกิดจากกระบวนการสร้าง
หรือใช้งานวัตถุ เช่น รอยแกะสลัก, รอยตอกตรา

 Material (วัสดุ) วัสดุที่ใช้ในการสร้างวัตถุ เช่น เหล็กหล่อ, ไม้, ผ้า, 
กระดาษ เป็นต้น

 Medium (สื่อกลาง) วัสดุหรือสื่อที่ใช้ในการสร้างงานศิลปะ เช่น สีน้ ามัน, 
สีอะคริลิก, หมึกพิมพ์ เป็นต้น

 Support (วัสดุรองรับ) วัสดุหรือโครงสร้างที่รองรับหรือสนับสนุนวัตถุ เช่น 
ผ้าใบ, กระดาษ, ไม้ เป็นต้น

 Technique (เทคนิค) วิธีการหรือกระบวนการที่ใช้ในการสร้างวัตถุ เช่น 
การหล่อ, การแกะสลัก, การทอ เป็นต้น

Descriptive Metadata



ข้อมูลวัตถุ (Object)
 Term (ค าศัพท)์ ระบุวัสดุที่ใช้ในการสร้างวัตถุ 

ตัวอย่าง: Cast Iron, Carved Wood

 Termsource (แหล่งที่มาของค าศัพท)์ ระบุแหล่งข้อมูล
หรือระบบที่ใช้ในการนิยามค าศัพท์ใน Term
ตัวอย่าง: AAT (Art & Architecture Thesaurus), 
Local Authority

 TermsourceID (รหัสแหล่งที่มาของค าศัพท์) ระบุรหัส
หรือหมายเลขที่เชื่อมโยงกับค าศัพท์ในฐานข้อมูลที่ใช้
เป็นแหล่งที่มา
ตัวอย่าง: หากใช้ AAT อาจเป็นรหัสเฉพาะของค าศัพท์
นั้น

 Extent (ขอบเขต) ระบุขอบเขตหรือรายละเอียด
เพิ่มเติมเกี่ยวกับวัสดุ เช่น อัตราส่วน, พื้นที่ที่ครอบคลุม
ตัวอย่าง: Handle only (เฉพาะด้ามจับ)

 Source (แหล่งข้อมูล) ระบุแหล่งที่มาของข้อมูลที่ใช้ใน
การระบุวัสดุ เช่น หนังสือ, บทความ, ผู้เชี่ยวชาญ
ตัวอย่าง: หนังสือเรื่อง... , ชื่อเว็บไซต์

https://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/aat/

Descriptive Metadata



ข้อมูลวัตถุ (Object)

 Styles หมายถึง Periods แบบศิลปะ/ยุคสมัย

 Culture หมายถึง วัฒนธรรม ประชาชน หรือสัญชาติที่งานมีต้นก าเนิด

 Term (ค าศัพท์) ระบุค่า เช่น Renaissance, Victorian, East Asian

 Termsource (แหล่งที่มาของค าศพัท์) ระบุแหล่งข้อมูลหรือระบบที่ใช้ในการนิยามค าศัพท์ใน Term เช่น AAT

 TermsourceID (รหัสแหล่งที่มาของค าศัพท์) ระบุรหัสหรือหมายเลขที่เชื่อมโยงกับค าศัพท์ในฐานข้อมูลที่ใช้เป็นแหล่งที่มา

Descriptive Metadata



Date qualifier ระบุประเภทหรือบริบทของวันที่ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุ

 Alteration (การเปลี่ยนแปลง) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการเปลี่ยนแปลงหรือปรับปรุงวัตถุ เช่น 
การซ่อมแซม การดัดแปลง

 Design (การออกแบบ) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการออกแบบวัตถุ เช่น วันที่วาดภาพร่างหรือท า
โมเดลต้นแบบ

 Destruction (การท าลาย) วันที่หรือช่วงเวลาที่วัตถุถูกท าลาย หรือเกิดความเสียหายอย่าง
รุนแรง

 Discovery (การค้นพบ) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการค้นพบวัตถุ เช่น การขุดค้นพบทางโบราณคดี

 Execution (การสร้าง) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการสร้างหรือท าวัตถุขึ้นมา เช่น วันที่ผลิตหรือ
สร้างงานศิลปะ

 Performance (การแสดง) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการแสดงหรือใช้งานวัตถุ เช่น การแสดงดนตรี 
การจัดแสดงนิทรรศการ

 Restoration (การฟื้นฟู) วันที่หรือช่วงเวลาที่มีการฟื้นฟูหรือซ่อมแซมวัตถุให้กลับสู่สภาพเดิม 
เช่น การท าความสะอาด การซ่อมแซมโบราณวัตถุ

Descriptive Metadataข้อมูลวัตถุ (Object)



Display state ระบุสถานะของงานศิลปะ เช่น 
First State, Second State, Proof, Edition เป็น
ต้น

Display edition หมายถึง ฉบับหรือรุ่นของงาน
ศิลปะ เช่น Limited Edition, Open Edition, 
Artist's Proof, First Edition เป็นต้น

Location Name ชื่อของสถานที่หรือสถาน
ประกอบการที่รับผิดชอบดูแลวัตถุในปัจจุบัน

Repository Work Identification Number เลขระบุ
งานในสถานที่เก็บนั้นๆ

 Inscriptions ข้อความหรือสัญลักษณ์ที่ปรากฏบนวัตถุ 
รวมถึงระบุต าแหน่งและวิธีการที่ข้อความหรือสัญลักษณ์
ปรากฏบนวัตถุ

Descriptive Metadataข้อมูลวัตถุ (Object)



 ส่วนส าคัญของแท๊บ Administrative Metadata คือ
ต้องก าหนด Access การเข้าถึงข้อมูล

Administrative Metadataข้อมูลวัตถุ (Object)



 สามารถเพิ่มภาพและรายละเอียดของภาพได้

ระบบจะ detect metadata ของภาพให้
เบื้องต้นแล้ว

Resourcesข้อมูลวัตถุ (Object)



แนะน าควร Edit full record เพื่อระบุ 
Representation identifier ให้รูปด้วย

Resourcesข้อมูลวัตถุ (Object)



 สามารถระบุ Storage Location ได้จากจุดนี้

ระบบจะจดจ าทุกครั้งที่เปลี่ยนที่เก็บ สามารถ 
Track ดูได้ว่าวัตถุเคยเก็บไว้ที่ไหนบ้าง

Historyข้อมูลวัตถุ (Object)



Historyข้อมูลวัตถุ (Object)



การสร้าง Collection
ใช้ส าหรับจัดการและจัดระเบียบคอลเลกชันต่างๆ ที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ 

ซึ่งช่วยในการจัดกลุ่มวัตถุตามประเภท, ธีม, หรือแหล่งที่มา



Collection
ระบุรายละเอียดการจัดคอลเลกชัน



Collection
เพิ่ม Object ที่เกี่ยวข้องกับคอลเลกชัน



การสร้างเหตุการณ์/นิทรรศการ (Event)



Event

ระบุรายละเอียดเหตุการณ์



Event

เพิ่ม Object ที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์



การยืมวัตถุ (Loan)



Loan



Loan



วิธีการค้นหา



การแนะน าวิธีการค้นหาและการเรียกดูประเภทต่าง ๆมี 2 วิธี  ในการค้นหาข้อมูลใน 
CollectiveAccess ได้แก่ 

เมนู Find และ Quicksearch

แต่ละวิธีนี้จะสร้างผลลัพธ์ที่แตกต่างกันไป ตั้งแต่แบบทั่วไปจนถึงแบบ Advanced แต่ละวิธีเหล่านี้ยัง
ช่วยให้การค้นหาใน CollectiveAccess มีความแม่นย าและตรงตามความต้องการมากยิ่งขึ้น

วิธีการค้นหาในระบบ



Find
ใช้ส าหรับการค้นหาข้อมูลที่เจาะจง เช่น วัตถุ (Objects) บุคคล (Entities)
ชุดสะสม (Collections) และอ่ืนๆ การค้นหาโดยใช้ Find ช่วยให้สามารถ
จ ากัดขอบเขตการค้นหา

ภายใน Find จะมีตัวเลือกในต่สว่นที่ก าหนดขอบเขตของการค้นหา ได้แก่ 
Basic, Advanced Search และ Browse

ตัวอย่างการใช้ Find – Basic  Search

    ค้นหาวัตถุในตาราง Objects

        เปิดเมนู Find และเลือก "Objects"

        ใช้ตัวเลือกการค้นหาที่ต้องการ



Find – Basic Search

การค้นหาแบบ Basic Search ในระบบจัดการข้อมูล (เช่น 
CollectiveAccess) เป็นวิธีการค้นหาข้อมูลที่ง่ายและ
รวดเร็ว โดยใช้ค าค้นหาหลักหรือเงื่อนไขพื้นฐานที่ผู้ใช้
ต้องการ



Find – Advanced Search

Advanced Search เป็นเครื่องมือค้นหาที่อนุญาตให้ค้นหาหลาย
ฟลิด์ในตารางต่าง ๆ จากฟอร์มเดียว 

Advanced Search มีหลายวิธีในการสร้างผลลัพธ์ เช่น การค้นหา
ตาม Title, Object Identifier, Record Type, Access Setting, 
Display Name, หรือ Status



Find – Browse

• Browse จะกรองผลลัพธ์ตามชื่อฟิลด์ โดยมีลักษณะเพิ่มเติมที่ช่วยแคบลงการค้นหาในฐานข้อมูล Browse เป็นวิธีส าหรับดู
ข้อมูลของประเภทใดประเภทหนึ่ง และช่วยในการจัดเรียงและกรองบันทึกตามลักษณะที่ก าหนดได้



QuickSearch
การใช้ QuickSearch จะเป็นการค้นหาแบบทั้งหมดของระบบ QuickSearch ตั้งอยู่ที่มุมขวาบนของ
อินเทอร์เฟซผู้ใช้ CollectiveAccess ผลลัพธ์จะแสดงข้อมูลทั้งหมด จะแสดงผลลัพธ์สูงสุด 100 รายการส าหรับ
การค้นหา



ตัวอย่างการค้นหา ข้อมูล

• * เพื่อให้แสดงข้อมูลทั้งหมด

• created หรือ modified: “year”

• created หรือ modified: “after year”

• created หรือ modified: “month year”

• created.usename : “year”



ตัวเลือกผลลัพธ์การค้นหาแบบพื้นฐานในระบบ CollectiveAccess

เมื่อใช้ Basic Search หรือ QuickSearch ในการค้นหาข้อมูล ภาพรวมผลลัพธ์ที่ได้สามารถปรับแต่งให้
แสดงผลในรูปแบบต่างๆ ได้ โดยมีตัวเลือกดังนี้



1. Edit

• แก้ไขผลลัพธ์การค้นหาในรูปแบบสเปรดชีต

• เมื่อเลือกไอคอนน้ีจะเปิดหน้าต่างสเปรดชีตที่
สามารถแก้ไขข้อมูลได้บนหน้าจอ

2. Export

• เครื่องมือการส่งออกผลลัพธ์

• มีตัวเลือกในการพิมพ์ผลลัพธ์เป็นป้าย, ดาวน์โหลด
ผลลัพธ์ และดาวน์โหลดสื่อ (media)

3. Refine

• ปรับแต่งผลลัพธ์การค้นหาโดยการเลือกตัวกรอง

• ช่วยให้สามารถกรองผลลัพธ์ให้แคบลงตามเงื่อนไขที่
ต้องการ

• Display

• ตัวเลือกส าหรับการแสดงผลลัพธ์การค้นหา

• สามารถก าหนดวิธีการเรียงล าดับผลลัพธ์ จ านวนผลลัพธ์
ต่อหน้า รูปแบบการแสดงผล (thumbnails, full, list)

ตัวเลือกผลลัพธ์การค้นหาแบบพื้นฐานในระบบ CollectiveAccess



การสร้างและจัดการหน้าจอแสดงผล



การสร้างและจัดการหน้าจอแสดงผลใน 
CollectiveAccess Providence

ในระบบ CollectiveAccess Providence มีการใช้ "หน้าจอแสดงผล" เพื่อแสดงข้อมูลที่ก าหนดไว้ตามความต้องการ
ของผู้ใช้ สามารถใช้ในการสร้างรายงานหรือการน าเสนอข้อมูลต่างๆ

หน้าจอแสดงผลคืออะไร?

หน้าจอแสดงผล (Displays) คือการจัดเรียงข้อมูลในลักษณะที่สามารถดูและใช้งานได้ง่าย เช่น การสร้างรายงานที่
ประกอบด้วยข้อมูลเฉพาะที่เราต้องการดู หรือน าเสนอในรูปแบบที่ต้องการ

ประเภทของหน้าจอแสดงผล

Item Displays: ส าหรับการแสดงข้อมูลของวัตถุแต่ละชิ้น สามารถก าหนดฟิลด์และรูปแบบการแสดงผลได้

Summary Displays: ใช้ส าหรับการสรุปข้อมูลหลายรายการในหน้าเดียว สามารถใช้ในการสร้างรายงานหรือการแสดง
สรุปข้อมูลในหลายๆ วัตถุพร้อมกัน



Displays - item

คลิก summary จะแสดงข้อมูลเมนู
ส าหรับแสดงข้อมูลสรุปของวัตถุ



Display - summary



ก าหนด Display



เมือเลือกข้อมูลครบแล้ว คลิก Save

ก าหนด Summary Display



Display Format

ผู้ใช้สามารถก าหนดรูปแบบการแสดงผลข้อมูลได้ที่ 
"Display Format" โดยใช้ HTML ในการจัดรูปแบบ
และตกแต่งหน้าจอแสดงผลได้ตามความต้องการ ซึ่งท า
ให้สามารถสร้างการแสดงผลที่หลากหลายและตรงตาม
ความต้องการได้มากขึ้น

<strong>ค าอธิบายวัตถุ</strong>^ca_objects.desciption





Report



1. คลิก Full Results

2. คลิก Export Tools 3. เลือกรูปแบบไฟล์ท่ีต้องการ

Report



การจัดการรายการและค าศัพท์ 
(Lists and Vocabularies)



การจัดการรายการและค าศัพท์ 
(Lists and Vocabularies)

ในระบบ CollectiveAccess ฟีเจอร์ Lists and Vocabularies ใช้ส าหรบัการจดัการ
ค าศัพท์และรายการตัวเลือกทีใ่ช้ในระบบ เพื่อให้การจัดการข้อมูลเป็นระเบียบและมีมาตรฐาน
เดียวกัน สามารถน ามาใช้ในการจัดหมวดหมู่ ค าอธิบาย และความสัมพันธ์ของข้อมูลต่างๆ ใน
ระบบได้

การจัดหมวดหมู่ (Classification)

    ใช้ Lists and Vocabularies ในการจัดหมวดหมู่ของวัตถุ เช่น ประเภทวัตถุ (Object 
Types) วัสดุ (Materials) เทคนิคการสร้าง (Techniques)

    ตัวอย่าง: การสร้างรายการประเภทวตัถุทีม่ีค่าต่างๆ เช่น "ภาพวาด", "ประติมากรรม", 
"เครื่องปั้นดินเผา"



ตัวอย่างการเพิ่มค าศัพท์
หัวข้อ Indexing measurement set จะเพิ่มค าศัพท์ ตัน (t) ใน Unit เพิ่มเติม



List / Vocabulary terms

• Manage → List/Vocabulary terms 

• เลือก measurement unit type คลิกที่ >

• คลิกเครื่องหมายบวก



List / Vocabulary terms
กรอกข้อมูล เช่น 

Item name (singular): t

Item name (plural): t

Description: รายละเอียด

Identifier: t

Item value: t



• กลับไปที่หน้า กรอกข้อมูล object 

• หัวข้อ Indexing measurement set

• จะมีตัวเลือก t เพิ่มขึ้นมา

List / Vocabulary terms



สร้าง New list ตั้งชื่อ สภาพของวัตถุ
เพ่ือเป็นตัวเลือกในระบบ มีตัวเลือกดังนี้

Excellent (ยอดเย่ียม): สภาพดีเย่ียม ไม่มีความ
เสียหาย

Good (ดี): สภาพดี มีความเสียหายน้อย

Fair (ปานกลาง): สภาพพอใช้

Needs repair (ซ่อมแซม): มีความเสียหายท่ีต้องการ
การซ่อมแซม

New List 



การจัดการ metadata



ตารางหลักและฟิลด์ภายใน

เป็นส่วนส าคัญของระบบ ตารางหลักต่างๆ มีหน้าที่เก็บข้อมูลเฉพาะด้านตามประเภทของข้อมูล
แต่ละประเภท ฟิลด์ภายในเป็นฟิลด์ที่ก าหนดรายละเอียดเพิ่มเติมของข้อมูลในแต่ละตาราง 
ภาพรวมโครงสร้างข้อมูลในระบบ

Primary Tables: ตารางหลักที่ใช้เก็บข้อมูลประเภทต่างๆ ในระบบ

Intrinsic Fields: ฟิลด์ที่ส าคัญภายในแต่ละตาราง



ตาราง วัตถุประสงค์ ตัวอย่างการใช้งาน

Objects (ca_objects) เก็บข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุในคอลเล็กชัน บันทึกข้อมูลวัตถุใหม่ เช่น แจกัน

Object Lots (ca_object_lots) เก็บข้อมูลกลุ่มวัตถุที่ถูกจัดเก็บด้วยกัน บันทึกข้อมูลการจัดกลุ่มวัตถุที่ได้มา

Entities (ca_entities)
เก็บข้อมูลเกี่ยวกับบุคคลหรือองค์กรที่เกี่ยวข้องกับ
พิพิธภัณฑ์

บันทึกข้อมูลศิลปินหรือผูบ้ริจาค

Places (ca_places) เก็บข้อมูลสถานที่ที่เกี่ยวข้องกับพิพิธภัณฑ์ บันทึกข้อมูลสถานที่จัดแสดงวัตถุ

Occurrences (ca_occurrences) 
เก็บข้อมูลเกี่ยวกับเหตุการณ์หรือกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับพิพิธภัณฑ์

บันทึกข้อมูลนิทรรศการหรือกิจกรรมพิเศษ

Collections (ca_collections) เก็บข้อมูลกลุ่มของวัตถุที่มีความเกี่ยวข้องกัน สร้างคอลเล็กชันใหม่และเพิ่มวัตถุเขา้ไปในคอลเล็กชัน

Storage Locations (ca_storage_locations) เก็บข้อมูลสถานที่จัดเก็บวัตถุในพิพิธภัณฑ์ บันทึกข้อมูลช้ันเก็บหรือห้องเก็บวัตถุ

Loans (ca_loans) เก็บข้อมูลการยืมวัตถุออกหรือเข้ามาในพิพิธภัณฑ์ บันทึกข้อมูลการยืมวัตถุ

Object Representations เก็บข้อมูลการแสดงผล บันทึกภาพถ่ายหรือสื่ออื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุ

https://manual.collectiveaccess.org/providence/user/dataModelling/primaryTables.html



Administrator - Metadata Elements



Administrator - Metadata Elements

Metadata ของข้อมูลที่ใช้ในการอธิบายและจัดระเบียบวัตถุหรือข้อมูลอื่น ๆ ในระบบ ซึ่งประกอบไปด้วยฟิลด์หรือ
ช่องต่าง ๆ ท่ีผู้ใช้สามารถกรอกข้อมูลได้

สร้าง Metadata 2 รายการ

1. ชื่อ สภาพของวัตถุ ส่วน Data Type เป็น list โดยดึงรายการที่เป็นตัวเลือกมาจากชื่อ สภาพของวัตถุ 

2. ชื่อ materials/techniques ส่วน Data Type เป็น InformationService



• Manage > Administration

• เลือก Metadata Elements จากเมนูด้านข้าง

Administrator - Metadata Elements



• คลิกไอคอนบวกบนมุมขวาบน จะแสดง Metadata Element Editor เพื่อ Creating a 
new metadata element

Administrator - Metadata Elements



การกรอกข้อมูลใน Metadata Element 
• Labels: ป้อนชื่อที่ และค าอธิบาย

• Element code: รหัสท่ีใช้ในการระบุในระบบ 

• Documentation URL: ลิงก์อ้างอิงไปยังเอกสารเกี่ยวกับ (ทางเลือก)

• Datatype: ก าหนดประเภทของข้อมูล (เช่น ข้อความ, คอนเทนเนอร,์ วันที,่ List ฯลฯ) 
ส าหรับข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับแต่ละประเภท ดูที่ Attribute Types. ตัวเลือกการ
ก าหนดค่าเพิ่มเติมส าหรับแต่ละประเภทข้อมูลจะปรากฏหลังจากบันทึกข้อมูล

• Use list: เลือกจากรายการที่ก าหนดใน “Lists and Vocabularies.” 

• Datatype-specific options: ตัวเลือกการก าหนดค่าเพิ่มเติมตามประเภทข้อมูลที่ก าหนด

• Type restrictions: ก าหนดจ านวนขั้นต่ าและสูงสุดของข้อมูล





Type restrictions
• Bind attribute to : เป็นการก าหนดให้แสดงข้อมูลที่ Object

• จ านวนขั้นต่ า : ก าหนดจ านวนขั้นต่ าของข้อมูลหนึ่งรายการ ตัวอย่างเช่น หากตั้งค่าเป็น 1 รายการ
จะต้องมีข้อมูลนั้นอย่างน้อย 1 รายการ

• จ านวนสูงสุด : ก าหนดจ านวนสูงสุดของข้อมูล ตัวอย่างเช่น หากตั้งค่าสูงสุดเป็น 5 ทุกรายการสามารถ
เพิ่มข้อมูลได้ไม่เกิน 5 รายการ

• จ านวนขั้นต่ าของข้อมูลที่ต้องแสดงในแบบฟอร์มการแก้ไข : ก าหนด จ านวนขั้นต่ าของข้อมูลที่ต้องแสดง 
ที่จะแสดง ตัวอย่างเช่น หากตั้งค่าขั้นต่ าเป็น 1 ข้อมูลจะแสดงอย่างน้อย 1 ข้อมูล





• สร้าง metadata elements ชื่อ สภาพของวัตถุ
• Data Type เป็น List
• Use list เลือก สภาพของวัตถุ มาแสดง
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Administrator - User Interfaces
CollectiveAccess รองรับหลายรูปแบบของ User Interface เพื่อให้เหมาะกับความต้องการของแต่ละ
การจัดเก็บข้อมูล โดย User Interface คือหน้าจอที่ผู้ใช้มีปฏิสัมพันธ์กับระบบ

ในการดู User Interface ที่มีอยู่ในระบบ CollectiveAccess ให้ไปที่ Manage > Administration > 
User Interfaces ซึ่งจะแสดงรายการทั้งหมดของ User Interface ที่ก าหนดในระบบ แก้ไข เพิ่มหรือลบ 
ข้อมูลท่ีต้องการได้



Administrator - User Interfaces



หน้าจอ ที่ก าหนดให้แสดงเมนูทางด้านซ้าย





User Interfaces



User Interfaces



User Interfaces
หน้าจอที่วัตถุ จะมีเมนูด้านซ้ายมือปรากฏขึ้นมา
และตัวเลือกรายการ สภาพวัตถุ



Tracking History 



Tracking History 



Tracking History / config



Current location





Map and Timeline



Map and Timeline

Map (แผนที่)

วัตถุประสงค์

• แสดงต าแหน่งที่ตั้งของวัตถุในคอลเล็กชันบนแผนที่

• ช่วยในการติดตามและจัดการต าแหน่งที่จัดเก็บหรือค้นพบวัตถุ

ตัวอย่างการใช้งาน

• การแสดงต าแหน่งที่ค้นพบวัตถุ ที่ตั้งบนแผนที่

• ติดตามการเคลื่อนย้ายวัตถุจากสถานที่หนึ่งไปยังอีกสถานที่หนึ่ง

• การจัดแสดงนิทรรศการที่ต้องการแสดงข้อมูลต าแหน่งที่ตั้งของวัตถุ

ฟีเจอร์แผนที่ (Map) และไทม์ไลน์ (Timeline) ที่ช่วยในการจัดการและแสดงข้อมูลวัตถุในคอลเล็กชัน

Timeline (ไทม์ไลน์)

วัตถุประสงค์

• แสดงล าดับเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุในคอลเล็กชันในรูปแบบไทม์ไลน์

• ช่วยในการติดตามและแสดงประวัติของวัตถุหรือเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้อง

ตัวอย่างการใช้งาน

• การแสดงประวัติการจัดแสดงวัตถุในนิทรรศการต่างๆ

• การบันทึกและแสดงข้อมูลการซ่อมบ ารุงหรือการบูรณะวัตถุ

• การติดตามและแสดงเหตุการณ์ส าคัญที่เกี่ยวข้องกับวัตถุในคอลเล็กชัน



• คลิก 
เลือกรูปแบบการแสดงผล Timeline หรือ Map

• คลิก 



Timeline



Map



Create Date for Display Timeline



Create Date for Display Timeline





user interfaces







รูปแบบวันที่และเวลา
CollectiveAccess สามารถประมวลผลวันและเวลาในหลากหลายรูปแบบได้ โดยภายในระบบ CA จะเก็บวันและ
เวลาเป็นช่วงเวลาที่มีจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุด ซึ่งหมายความว่าวันที่ของคุณสามารถมีความแม่นย าหรือไม่แม่นย าได้
ตามที่ต้องการ ตัวอย่างเช่น

2024

January 2024

    January 7 to January 10 2024

    January 7 2024

ข้อมูลเพิ่มเติม :  https://providence.readthedocs.io/en/latest/dataModelling/metadata/dateTime.html



App/visualization.conf
Map and Timeline
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Identifier Number Auto

• ไฟล์ multipart_id_numbering.conf เป็นไฟล์ก าหนดค่าแบบมาตรฐานของ CollectiveAccess ซึ่งใช้
ก าหนดรูปแบบหมายเลข ID ส าหรับปลั๊กอิน MultiPartIDNumber

• สามารถก าหนดรูปแบบหมายเลขส าหรับรายการทุกประเภทที่ระบุไว้ข้างต้นใน 
multipart_id_numbering.conf ชื่อรูปแบบส าหรับแต่ละประเภทต้องเหมือนกับรหัสของรายการนั้น 
CollectiveAccess จะใช้รูปแบบนี้เพื่อสร้างอินเทอร์เฟซส าหรับป้อนหมายเลข ID และตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลที่ป้อนในฟิลด์หมายเลข ID ของรายการนั้น ๆ ส าหรับล็อตคือฟิลด์ ‘idno_stub’; ส าหรับ
วัตถุและรายการอื่น ๆ คือฟิลด์ ‘idno’



Numbering identifier







Set
กลุ่มของวัตถุหรือทรัพยากรท่ีถูกจัดกลุ่มเข้าด้วยกันตามเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ก าหนดไว้ การจัดกลุ่มนี้ช่วยให้ผู้ใช้สามารถ
จัดการและด าเนินการกับกลุ่มวัตถุเหล่านี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น

สร้างเซตใหม่ได้โดยไปที่ Manage My Set > User Sets

1. เลือกประเภทของระเบียนที่ต้องการรวมเข้าในเซต เช่น objects

2. เพิ่มวัตถุลงในเซตโดยการใส่หมายเลขอุปกรณ์หรือค้นหาและเพิ่ม

3. ใช้เซตเพื่อค้นหารายการที่เกี่ยวข้อง และสามารถส่งออกข้อมูลเป็น Excel หรือ PDF

4. สามารถเพิ่มหรือลบวัตถุในเซตได้ตลอดเวลา



Set









Pawtucket



Pawtucket
Pawtucket เป็นส่วนหนึ่งของระบบ CollectiveAccess ที่ใช้ส าหรับการแสดงผลข้อมูลในรูปแบบ
เว็บไซดส์ าหรับผู้ใช้ทั่วไป มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงและค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุได้
อย่างง่ายดาย และมีฟีเจอร์ต่างๆ ที่ช่วยในการน าเสนอข้อมูลและแชร์ข้อมูลให้ผู้อื่นได้



คุณสมบัติหลักของ Pawtucket
การแสดงผลข้อมูล (Data Display)

• แสดงข้อมูลวัตถุในคอลเล็กชัน เช่น ภาพถ่าย ค าอธิบาย และข้อมูลเมทาดาตาต่างๆ

• รองรับการแสดงผลแบบกรดิหรือรายการ

• การค้นหาและเรียกดู (Search and Browse)

• มีฟีเจอร์การค้นหาขั้นสูง (Advanced Search) ที่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถค้นหาวัตถุได้ตามเงื่อนไขต่างๆ

• การค้นหาแบบกรอง (Faceted Search)

• การจัดการคอลเล็กชัน (Collection Management)

• ผู้ใช้สามารถเรียกดูคอลเล็กชันหรือจัดคอลเล็กชันที่จัดแสดงได้

• มีการจัดหมวดหมู่และแสดงผลตามหมวดหมู่ที่ก าหนดไว้



การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น

Download : https://www.collectiveaccess.org/get-started/ 

Manual : https://manual.collectiveaccess.org/index.html 

https://www.collectiveaccess.org/get-started/
https://manual.collectiveaccess.org/index.html


Setup.php

การติดตั้งและการตั้งค่าเบื้องต้น



ส าหรับ linux

ใช้ค าสั่งสร้าง symlink media ไปยัง pawtucket

sudo ln -s providence/media/ /var/www/html/pawtucket/



หน้าจอแสดงผล



หน้าจอแสดงผล



CollectiveAccess



ข้อดี

ความยืดหยุ่น: ปรับแต่งได้สูง สามารถรองรับข้อมูลหลากหลายรูปแบบ

โอเพนซอร์ส: ไม่มีค่าใช้จ่ายในการใช้งานและสามารถปรับแต่งตามความต้องการ

การจัดการข้อมูลที่ดี: ระบบการจัดการข้อมูลที่มีความสามารถในการจัดการจ านวนมากได้ดี

ข้อเสีย

ความยุ่งยากในการติดตั้ง: การติดต้ังและตั้งค่าอาจซับซ้อนส าหรับผู้ใช้ใหม่

การใช้งานที่อาจต้องเรียนรู้: ฟังก์ชันที่หลากหลายอาจต้องใช้เวลาในการเรียนรู้และปรับตัว

การค้นหาภาษาไทย: ยังค้นหาภาษาไทย ไม่ค่อยดีเนื่องจากเกิดจากการตัดค าไม่สมบูรณ์ 
อาจต้ังค่าให้เป็น ไม่ต้องตัดค าและค้นหาทั้งค าแทน

CollectiveAccess
CollectiveAccess 

• Providence ส าหรับการจัดการข้อมูล 

• Pawtucket ส าหรับการเผยแพร่ข้อมูล
ออนไลน์



ขอบคุณครับ
stks-dcs@nstda.or.th
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